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2. Χρήση του Διαδικτύου (1/5) 

Περιήγηση  

 σε ιστοσελίδες 

Έτοιμα Applets 

Βίντεο 

Παιχνίδια 

 Για την υποστήριξη γνωστικών 
αντικειμένων 
 http://phet.colorado.edu/index.php 

 (φυσική, βιολογία, μαθηματικά,  χημεία) 
 http://www.i-pinakas.com 

 Για την υποστήριξη εργασιών 
διαθεματικού χαρακτήρα 
 http://www.primaryinteractive.co.uk/maths.htm 

 (μαθηματικά, φυσική, μουσική, αισθητική αγωγή, 
αγγλική γλώσσα) 

 Έτοιμα σενάρια διαδραστικών 
μαθημάτων 
 http://www.topmarks.co.uk/ 

 (εφαρμογές, έτοιμα σενάρια ειδικά για 
διαδραστικούς πίνακες και παραπομπές σε 
ιστοσελίδες με παρόμοιο περιεχόμενο) 

 http://illuminations.nctm.org/Lessons.aspx 
 (δραστηριότητες και σχέδια μαθημάτων για 

μαθηματικά) 

      

http://phet.colorado.edu/index.php
http://www.i-pinakas.com/
http://www.i-pinakas.com/
http://www.i-pinakas.com/
http://www.primaryinteractive.co.uk/maths.htm
http://www.topmarks.co.uk/
http://illuminations.nctm.org/Lessons.aspx


2. Χρήση του Διαδικτύου – Εργαλεία Web2 (2/5) 

 Σύννεφα λέξεων (π.χ. http://www.tagxedo.com/) 

 

 

http://www.tagxedo.com/


2. Χρήση του Διαδικτύου – Εργαλεία Web2 (3/5) 

 Παρουσιάσεις (π.χ. www.prezi.com) 

 

 

 Παρουσιάσεις (π.χ. www.prezi.com) 

 

 

http://www.prezi.com/
http://www.prezi.com/


2. Χρήση του Διαδικτύου – Εργαλεία Web2 

(4/5) 

 Δημιουργία Βιβλίου – Ιστορίας 
(www.storyjumper.com) 

 

http://www.storyjumper.com/


2. Χρήση του Διαδικτύου – Εργαλεία Web2 

(5/5) 

 Δημιουργία Κόμικ (www.toondoo.com/) 

http://www.toondoo.com/


3. Λογισμικά ΕΛΛΑΚ (ελεύθερο 

λογισμικό, ανοικτού κώδικα) 

Παραδείγματα: 
 Λογισμικό Tuxpaint 

 Το Tux Paint είναι ένα ελεύθερο, βραβευμένο 
πρόγραμμα ζωγραφικής για παιδιά ηλικίας από 
3 εως 12 (για παράδειγμα, παιδιά προσχολικής 
ηλικίας και παιδιά δημοτικού). Τα παιδιά έχουν 
στη διάθεσή τους ένα κενό καμβά και μια 
ποικιλία εργαλείων σχεδίασης που βοηθούν τη 
δημιουργικότητά τους.  

 Λογισμικό GCompris 
 Το GCompris είναι μια σουίτα εκπαιδευτικού 

λογισμικού και αποτελείται από ένα μεγάλο 
πλήθος δραστηριοτήτων για παιδιά ηλικίας 2 
έως 10 ετών.  Μερικές από τις δραστηριότητες 
αν και έχουν παιγνιώδη χαρακτήρα, ωστόσο 
διατηρούν τον εκπαιδευτικό τους 
προσανατολισμό. 

http://www.tuxpaint.org/
http://www.tuxpaint.org/
http://www.tuxpaint.org/reviews/
http://gcompris.net/index-el.html
http://gcompris.net/index-el.html


4. Πλατφόρμες Λογισμικού (1/2) 

 Ψηφιακό Σχολείο 

 http://digitalschool.minedu.gov.gr/ 

 Παράδειγμα: Διαδραστικό Σχολικό 
Βιβλίο ΣΤ’ Δημοτικού – Η βάρκα της 
θερμότητας 

 

 E-yliko 

 http://www.e-yliko.gr/ 

 Παράδειγμα: Υποστηρικτικό υλικό 
Γεωγραφίας – Γεωγραφικά 
Διαμερίσματα της Ελλάδας 

 

http://digitalschool.minedu.gov.gr/
http://www.e-yliko.gr/
http://www.e-yliko.gr/
http://www.e-yliko.gr/


4. Πλατφόρμες Λογισμικού (2/2) 

 Online Εκπαιδευτικό Λογισμικό Α'Βάθμιας 
Εκπαίδευσης (http://ts.sch.gr/software) 

 

http://ts.sch.gr/software


5. Λογισμικά κλειστού τύπου (1/3) 

 Λογισμικό Εννοιολογικής Χαρτογράφησης 
Kidspiration, Inspiration 

 

http://www.inspiration.com/Kidspiration
http://www.inspiration.com/Inspiration


5. Λογισμικά κλειστού τύπου (2/3) 

 Εκπαιδευτικά Πακέτα ( Υ.ΠΑΙ.Θ.Π.Α./Π.Ι./ Ε.Α.Ι.Τ.Υ. ) 

 Παράδειγμα: «Μαθαίνω να κυκλοφορώ με ασφάλεια», Ver. 2.0 
10/2010 

 http://www.e-yliko.gr/resource/supportmaterial/EduPackets.aspx 

http://www.e-yliko.gr/resource/supportmaterial/EduPackets.aspx
http://www.e-yliko.gr/resource/supportmaterial/EduPackets.aspx
http://www.e-yliko.gr/resource/supportmaterial/EduPackets.aspx


5. Λογισμικά κλειστού τύπου (3/3) 

 Παράδειγμα: Φυσική – Το λογισμικό modellus 
(http://odysseia.cti.gr/kirki/2ndProductGroup/mod
ellus-light.exe) 

 

http://odysseia.cti.gr/kirki/2ndProductGroup/modellus-light.exe
http://odysseia.cti.gr/kirki/2ndProductGroup/modellus-light.exe
http://odysseia.cti.gr/kirki/2ndProductGroup/modellus-light.exe
http://odysseia.cti.gr/kirki/2ndProductGroup/modellus-light.exe


6. Τηλεδιάσκεψη/τηλεκπαίδευση 

 Λογισμικό τηλεδιάσκεψης  

 Παράδειγμα: DimDim (www.dimdim.com). 

 

http://www.dimdim.com/


7. Εκπαιδευτικά παιχνίδια 

 Παραδείγματα 

 Imeakia, science museum uk, esafety  

http://www.imeakia.gr/
http://www.sciencemuseum.org.uk/online_science/games
http://www.sciencemuseum.org.uk/online_science/games
http://www.pi.ac.cy/InternetSafety/sec_game.html

